Nombre de la asignatura: Introduccién al disefio multimedia
Cadigo de la asignatura (00825)

Carrera: Disefio Gréfico

Afio de la asighatura en el plan de estudios: 4to afio

Contenidos Minimos

El lenguaje multimedia. Texto, gréficos, imagenes. Graficos en movimiento, imagenes
en movimiento. Tipos de medios: discretos y continuos. Usos y Funciones de la
multimedia. Multimedia para la educacién. Multimedia para la informacién. Multimedia
para el entretenimiento. La narracion multimedial. Guiébn multimedial, principio de
combinacién entre medios continuos y discretos.

1.- Docentes a cargo de la asignatura (nombre y apellido completo)

Docente Cargo

Rafael Ignacio Guerrero JTP

2.- Cargo de cada docente asociado a la materia

Docente Cargo

3.- Objetivos

Poder analizar y manejar las principales tecnologias de aplicaciones multimediales
para poder implementarlas en el disefio gréafico, proporcionando a los estudiantes el
nivel de especializacion profesional ideal en este campo en permanente expansion y
transformaciones.

4.- Metodologia

Actividades individuales y/o grupales de aplicacion practica semanal y por unidad
tematica.

Presentacion de ejercicios de aplicacion de los conocimientos para ser elaborados por
los alumnos.

5.- Modalidad de cursada (deje solo el que corresponda)

Tedrico-Practico

6.- Estrategias de evaluacion




Evaluaciones sobre la base de trabajos practicos de aplicacién de los conocimientos
adquiridos.

7.- Unidades Teméticas (Contenidos)

Unidad 1: Introduccion

La Web 2.0

Evolucién de tecnologias

Diferencias entre sitios web, sitios web mobile y aplicaciones
Ejemplos de web 2.0 e interaccion con redes sociales
Browsers disponibles

Resoluciones de pantalla para dispositivos méviles
Ejemplos de sitios especificos

Unidad 2: Disefio

Creacion de Blog y la plataforma Wordpress
Animacion Flash: desarrollo de banner animados.
¢, Qué es el disefio de interacciéon?

Desarrollo de productos interactivos.

- PDF Interactivo y Sitios Web.

Percepcion y disefio visual

Unidad 3: Revistas Digitales para dispositivos mobile
(Creacion de una revista digital, cuyo resultado final es una aplicacién basica)

8.- Bibliografia obligatoria
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World Magazine.

2. Lee J. (2012) “The Evolution of Smart Mobile Devices. Using Operate system iOS
and Android as an example”.
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9.- Bibliografia complementaria



